Depurar programas Harbour con XEdit

XailerDebug es una libreria que habilita el uso del debugger integrado en XEdit con cualquier
programa escrito en Harbour.

Para utilizar el debugger hay que compilar el programa con el flag /B o activar el modo debug en el
proyecto XEdit. Se puede activar de tres formas:
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Ademas de activar el debugger, también hay que enlazar la libreria XailerDebug con el programa.
Esta libreria esta en dos formatos, y hay que enlazar la que corresponda al compilador de C que
estemos utilizando. XailerDebug.lib es para BCC++ y libXailerDebug.a es para MinGW. La libreria
para BCC++ ha sido compilada con BCC++ 5.5 pero seguramente funcionara con versiones
posteriores de BCC++ en 32 bits. Por otro lado, la libreria para MinGW ha sido compilada con GCC
7.3,y aligual que la anterior es muy probable que funcione con otras versiones de MinGW, tanto
anteriores como posteriores, ya que no tiene dependencias fuera de lo comun.

Una vez compilado y enlazado nuestro programa con el debugger, podemos ejecutarlo desde
XEdit y depurarlo con toda facilidad.

Puntos de ruptura

Se puede crear un punto de ruptura (breakpoint) en cualquier linea de cédigo del programa,
excepto en aquellas lineas que no son ejecutables, como lineas en blanco, declaraciones,
comandos del preprocesador, etc.. En el caso de lineas de cddigo partidas en varias lineas de texto
(terminadas con el caracter ;) debemos establecer el punto de ruptura en la ultima de ellas.

Para crear un punto de ruptura hay que pulsar Ctr/+F5 en la linea de cddigo que queramos, o hacer
clic con el ratén en el margen izquierdo del editor mientras pulsamos la tecla Ctrl. Las lineas
marcadas con un punto de ruptura aparecen con el fondo en color rojo claro en el editor.

Se pueden establecer un maximo de 32 puntos de ruptura.

Ademas de los puntos de ruptura, podemos poner en nuestro cédigo una llamada a la funcién
Altd(), que invocara al debugger y se detendra en la linea siguiente.

Ejecucion paso a paso

Podemos ejecutar nuestro programa paso a paso pulsando las teclas F7 o F8. Ambas ejecutan una
linea de cddigo, pero si dicha linea de cddigo es una llamada a otra funcion, la tecla F8 ejecuta
dicha funcién completamente y se detiene en la linea siguiente a la llamada. Por el contrario, la
tecla F7 salta dentro del cddigo de la funcidén que se ha llamado y la ejecuta también paso a paso.

En la ventana del debugger hay también un botdn que nos permite ejecutar hasta salir de la
funcién. Lo que hace es continuar por si mismo la ejecucidn de la funcién en curso y se detiene en
la linea de cédigo justamente posterior a la Ilamada a esta funcién.
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La ejecucion paso a paso se puede lanzar desde antes de ejecutar el programa. Es decir, si antes de
ejecutar el programa pulsamos F7 o F8, se ejecutara el programa y se detendrd en la primera linea
de cédigo ejecutable.

Inspeccién de variables

Cuando la ejecucion del programa esté detenida por el debugger podremos ver las variables que
tengamos en dmbito en la ventana del depurador. En esta ventana aparecen separadas por
categorias (Public, Private, Staticy Local). El grupo Global solo tenia sentido en xHarbour, ya que
era un tipo de variables que solo soportaba este compilador, y por lo tanto en Harbour no tiene
ningun uso.
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Todos estos grupos aparecen inicialmente cerrados. Para ver las variables que correspondan a un
tipo determinado tendremos que abrir dicho grupo, y podemos ver el nombre, el tipo y el valor de
cada una de ellas. Los valores de tipo complejo (arrays, objetos, hashes,...) no se muestran
directamente. Para ver su contenido tendremos que hacer doble clic sobre esa variable y se abrira
una nueva ventana donde podremos inspeccionarla al completo.
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Evaluar una expresion

En la ventana del debugger hay un control donde podemos escribir cualquier expresion a evaluar.
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Esta expresion debera ser computable en el ambito de ejecucion donde esté detenido el
debugger. P.ej, si queremos evaluar una expresidén que contiene una variable de tipo local, esa
variable debera estar accesible desde la funcion donde esté detenido el programa.

Una vez escrita la expresion, podemos pulsar Enter o el botdn de la derecha para ver el resultado,
gue se mostrara en la parte inferior de la ventana del debugger.

Debug - Text.exe
PEHPR EaaD| TR

Evaluar | Len( Trim{ MMNOMERE } ) v| =
Variables Recursos %E‘
# Public
= Private
MMOMEBRE <C>: JOSE
[ Static
@ Local
[+ Global
= Watchpoints

£1: Len( Trim{ MMNOMBRE } } <MN=: 4 “

Si en vez de Enter pulsamos Ctrl+Enter o hacemos clic en el botdn de mds a la derecha, la
expresion se afiadira al grupo Watchpoints y sera evaluada cada vez que se detenga la ejecucion
del programa, incluido cuando estamos ejecutandolo paso a paso.
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Cambiar el valor de una variable

Cuando estemos inspeccionando una variable, podemos hacer doble clic sobre ellay se abrira una

ventana donde podemos cambiar su valor, siempre que dicho valor sea de tipo simple (caracter,
numero, fecha o légico).

Editar variable %

Variable
MMOMERE

Valor actual
JOSE

Muevo valor
JOSE

Si es de tipo complejo se abrira otra ventana con los valores correspondientes, y desde ahi

podremos volver a hacer doble clic y repetir la operacion hasta que lleguemos a un valor de tipo
simple.

El cambio de valor de una variable siempre sera por otro valor del mismo tipo. Es decir, si estamos
modificando una variable de tipo numérico, no podremos asignar un valor de tipo caracter o

I6gico, ni siquiera un Nil. Si quisiéramos cambiar el tipo lo podemos hacer utilizando el evaluador
de expresiones.

P.ej., tenemos una variable x cuyo valor actual es Nil, y queremos cambiarlo por el nimero 0. En
este caso bastara con escribir x:=0 en el evaluador de expresiones.
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Otras funciones del debugger

En la ventana del debugger tenemos también otros botones:
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Inspeccionar dreas de trabajo: nos permite ver toda la informacion relativa a las distintas areas
de trabajo DBF.

Inspeccionar valores SET: muestra el estado de todos los indicadores de tipo SET del programa.
Ver pila de llamadas: muestra toda la pila de llamadas (call stack) desde el inicio del programa
hasta el punto donde esté detenido el depurador.

Filtrar los mensajes del depurador: Nos permite mostrar solamente aquellas cadenas que
hemos enviado desde nuestro programa, ocultando aquellas originadas en Windows,
controladores de impresora, DLLs de terceros, etc.

Limpiar los mensajes del depurador: Elimina todo los mensajes del drea de mensajes del
depurador.

Funciones auxiliares

Ademas de todo lo anterior, la libreria XailerDebug incluye algunas funciones auxiliares para

ayudarmos a depurar nuestro programa:

Altd()

Nos permite invocar al debugger desde nuestro codigo. La ejecucidn del programa se detendra
justo en la linea siguiente.

IsDebug() -> <IDebug>

Nos permite conocer si el programa esta compilado en modo debug. Devolverd .T. si es asi,
aunque en ese momento no estemos depurandolo con XEdit.

LogDebug( ... )

Muestra el resultado de las expresiones que se pasen como parametros en la ventana del
debugger. Admite un numero variable de parametros y de cualquier tipo.
OutputDebugString( <cString> )

Es un "wrapper" de la funcién homoénima del APl de Windows. Envia la cadena pasada como
pardmetro a la ventana del debugger.

En bajo nivel, es decir, Ilamables desde C, también tenemos estas funciones:

OutDebug( cStringl [, ... ], NULL )

Es similar a LogDebug() pero en bajo nivel. Admite un nimero variable de parametros, pero
todos tienen que ser de tipo cadena. El Ultimo pardmetro ha de ser necesariamente NULL.
XA_OutputDebugString( cString )

Es equivalente a la funcion del APl OutputDebugString()



